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ABSTRAK

Penelitian ini menitikberatkan pada media pembelajaran matematika tingkat
SMU berbasis android. Penelitian ini bertujuan untuk proses pembelajaran
matematika agar siswa SMU lebih mudah dalam memahami materi atau contoh soal-
soal yang berbasis android . Metode desain aplikasi yang digunakan dalam penelitian
ini adalah metode waterfall. Hasil perancangan yang dilakukan dapat memberikan
informasi tentang pembelajaran lewat media pembelajaran berbasis android dalam
penyelesaian soal-soal matematika serta berdasarkan hasil responden sebanyak 15
responden diperoleh hasil sebesar 53,3 % pilihan sangat bermanfaat dan terbantukan
dalam aplikasi tersebut

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Matematika, Waterfall, Anrdoid

I.PENDAHULUAN

Media pembelajaran merupakan salah satu alat bantu dalam proses
pembelajaran. Dimana media tersebut difungsikan untuk memudahkan dalam proses
pembelajaran. Sebagian siswa beranggapan bahwa pelajaran matematika merupakan
salah satu pelajaran yang sulit dan kurang menarik dikarenakan kondisi yang bersifat
monoton dan membosankan menurut pengamatan di tingkat SMU. Pembelajaran
matematika yang masih banyak dilakukan di tingkat SMU masih menggunakan
sistem konvensional yakni bersifat teacher centered dimana tenaga pengajar masih
menjadi pusat pemberi informasi transfer pengetahuan bagi siswa sedangkan media

pembelajaran masih menggunakan alat peraga yang bersifat konvesional misalnya
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pelajaran dimensi ruang yang masih menggunakan alat peraga . Menurut Ibrahim dan

JURNAL INGTER

Suparni (2008) bahwa Matematika merupakan sebagai ilmu universal mendasari
perkembangan teknologi modern, mempunyai peran penting dalam berbagai disiplin
dan memajukan daya pikir manusia.

Menurut Permendiknas No 22 Tahun 2006 (Depdiknas, 2006:346) salah satu
tujuan matematika pada pendidikan menengah adalah agar peserta didik memiliki
kemampuan memahami konsep matematika, menjelaskan keterkaitan antar konsep
dan mengaplikasikan konsep atau algoritma, secara luwes, akurat, efisien, dan tepat
dalam pemecahan masalah.

Motivasi belajar bagi siswa dipengaruhi oleh lingkungan yang kondusif.
Dimana motivasi tersebut mempengaruhi gaya belajar terhadap peningkatan dan
pencapaian hasil belajar yang efektif dan efisien.

Berdasarkan pemanfaatan dengan teknologi terkhusus pada media
pembelajaran dapat menyelesaikan permasalahan dan memberikan solusi yang ada
disekitar masyarakat seperti yang ada dalam dunia pendidikan.

Seiring dengan kemajuan Era industri menuju era 4.0 , dimana terlihat
kurangnya minat belajar siswa menggunakan media pembelajaran berbasis cetak
dapat diminimalisir, salah satunya dengan memanfaatkan smartphone. Dengan
menggunakan smartphone yang sudah menjadi keharusan bagi masyarakat untuk
dimiliki saat ini termasuk siswa. Dibandingkan dengan buku cetak yang terlalu kaku
dan membosankan, penulis berencana membangun sebuah aplikasi media
pembelajaran yang lebih interaktif dan seru sehingga minat belajar siswa dapat lebih
dioptimalkan.

Berdasarkan permasalahan di atas, diberikan alternatif solusi dengan membuat
aplikasi media pembelajaran matematika tingkat SMU berbasis android. Tujuan dari
penelitian ini adalah desain Aplikasi Media Pembelajaran Matematika Tingkat SMU
Berbasis Android . Media pembalajaran ini akan terdiri dari materi-materi dan soal-

soal latihan baik itu media pembelajaran cetak maupun online. Media pembelajaran
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berbasis android masih belum banyak dimanfaatkan dalam bidang pendidikan di
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Indonesia, dengan pengembangan media pembelajaran berbasis android diharapkan
dapat menjadi terobosan baru dalam perkembangan media pembelajaran terutama
matematika.

II. METODE PENELITIAN

a.Diagram Alir Penelitian

( Studi Literature )
v

( Analisis )
v

( Desain )
v

( Implemantasi )
v

( Testing )

Gambar 1. Diagram Alir Penelitian

b.Alat dan Bahan Yang Digunakan

1. Perangkat Lunak (Software) adalah sebagai berikut:
- Microsoft Windows 10

- Android OS, v6.1.1 (Marshmallow)

- SDK

- JDK

2.Perangkat Keras (Hardware) adalah sebagai berikut:

- Laptop Dell Inspiron 14 3421 dengan spesifikasi:
Prosesor Intel® Core™ i3-3217U @1.8 GHz
RAM 4 GB DDR3 Memory
Hardisk 500 GB

Ponsel Xiaomi Redmi Note 4x dengan spesifikasi:
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kecepatan 2.0 GHz Cortex A53 RAM 3GB
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c¢.Teknik Pengujian
Quesioner merupakan alat pengujian langsung kepada responden untuk

menilai kelayakan aplikasi yang dirancang.
III.HASIL DAN PEMBAHASAN
a. Desain Perancangan

1. Use Case Diagram

Menampilkan Materi Matematika
_— Latihan Soal
Siswa
Video Fenjelasan

Gambar .2 Use Case Diagram
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Gambar 3. Activity Diagram

b. Implementasi Sistem

=  Beranda (%

MM Beranda

e G} Temtang

1) Heluar

Daftar kelas

pilih kelas untuk melihat daftar bab mater pelajaran

KELAS X
Matermmatika Kurikuhen 2017

KELAS X1 >
Fatematika Kurikowhem 2017

KELAS Xl
MMatermatika Kurikulum 2017

Gambar 4. Menu Beranda
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<~ Pilih Materi

Matematika kelas X

pilih bab untuk melihat detail, tutorial dan soal uji
kompetensi

BAB |
Persamaan dan Pertidaksamaan Nilai >
Mutlak Linear Satu Variabel

BAB Il
Sistem Persamaan Tiga Variabel

BAB Il

Fungsi

900

BAB IV

Trigonometri

Gambar 5. Menu Pilih Bab

e s

Persamaan dan pertidaksamaan nilai mutlak linear
satu variabel
Kelas X

Materi Latihan Vidao

AL PERSAMAAN NILAI MUTLAK

1. Pers mn Linear Satu Variabel

= Persamaan adalah kalimat terbuka yang dihubungkan oleh
tanda =" pada kedua ruasnya.

- Persamaan linear adalah persamaan yang variabelnya
berpangkat satu.

= Persamaan linear satu variable (PLSW) adalah persarmaan
limear yvang hanya memiliki satu variable

Coba Anda perhatikan lima kalimat terbuka berilkut.

arm

D 2x == 5
a + & =3
P? + 4 =20

» <+ 11 =30
4 +z5%3

pppeEsp

Kalimat a, b, dan < dinamakan persamaan karena ruas

kiri dan ruas kanan padakalimat matematika tersebut
dihubungkan oleh tanda “=". Adapun kalimat d dan e bukan
persamaan karena ruas kanan dan ruas kiri pada kalimat
matematikanya tidak dihubungkan oleh tanda” =", Sekarang

Gambar 6. Menu Materi
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(RIS

*

Persamaan dan pertidaksamaan nilai mutlak linear
satu variabel

Kelas X

Materi Latihan Video

UJI KOMPETENSI

1. Tentukan nilai mutlakuntuk setiap bentuk berikut ini.

a. |— 8»‘ . n bilangan asli e. |25 - 33|
b.[243 -3 £ |125—2455|
3 2 T . =
cl=- 3| g |{3n) '|. n bilangan asli
d. |12 x(=3):(2- 5)| h. 2n - 1 , n bilangan asli
n+ 1

2. Manakah pernyataan berikut ini yang merupakan
pernyataan bernilai benar? Barikan alasanmu.

Gambar 7. Menu Latihan
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Pe dan pertidal saan nilal matlak linear
satu variabed

Eelag )

-

Menentukan Milai Mutlak
Suabu Bilangan
Uipdoad by - Kristantobdath

Menggamibar Grafik Fungsi
HMiai PMutlak
Upioad by : Kristantobath

larak Antara Dua Tatik pada
Garis Bilangan
Lipioad by - Eristantobath

Menyelesaikan Persamaan

Gambar 8 Menu Video Penjelasan

c.Pengujian

@& Sangat Bermanfaat
& Berman faat

E Cukup Berman faat
& Kurang Bermanfaat

& Tidak Bermanfaat

Gambar 9. Hasil Responden berdasarkan Quesioner
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Hasil reseponden sebanyak 15 responden terkait pengujian media
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pembelajaran yang dibuat menunjukkan sebagai berikut

Sangat bermanfaat = 53,3%
Bermanfaat = 33,3%
Cukup bermanfaat = 13,3%
Kurang bermanfaat = 0%
Tidak bermanfaat = 0%

1V.Kesimpulan

a. Dalam desain Aplikasi ini difungsikan untuk memberikan informasi terhadap
siswa kelas X SMU sehingga memudahkan dalam pembelajaran.

b. Hasil perancangan yang dilakukan dapat memberikan informasi tentang
pembelajaran lewat media pembelajaran berbasis android dalam penyelesaian
soal-soal matematika serta berdasarkan hasil responden sebanyak 15
responden diperoleh hasil sebesar 53,3 % pilihan sangat bermanfaat dan

terbantukan dalam aplikasi tersebut.
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