Volume 8, Nomor. 2, Oktober 2023
P —ISSN : 2541-1179, E-ISSN : 2581-1711
0JS :http://journal.uin-alauddin.ac.id/index.php/instek/index
Email : instek@uin-alauddin.ac.id

IMPLEMENTASI VIRTUAL TOUR SEBAGAI OBJEK PENGENALAN
MENGGUNAKAN METODE MDLC
(MULTIMEDIA DEVELOPMENT LIFE CYCLE)

REZA MAULANA!, ASRUL AZHARI MUIN? REZKY AMALIA?

L23Jurusan Sistem Informasi Universitas Islam Negeri Alauddin Makassar
E-mail: reza@uin-alauddin.ac.id" asrul.muin@uin-alauddin.ac.id?
60900118048@uin-alauddin.ac.id®

ABSTRAK

Eksistensi pengenalan Jurusan Sistem Informasi yang dipublikasikan secara visual
dengan melihat banyaknya sarana dan prasarana, sumber daya manusia dan
program kerja yang menunjang berlangsungnya proses kegiatan pada jurusan
sistem informasi. Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian terapan dengan
metode pengumpulan data kualitatif yaitu observasi, wawancara dan penyebaran
kuisioner. Adapun fools yang digunakan untuk merancang sistem dalam penelitian
ini adalah unified modelling language sedangkan untuk bahasa pemrograman yang
digunakan adalah bosstrep sebagai frontend dan Laravel sebagai backend, MySQL
sebagai database serta pengujian aplikasi ini menggunakan metode Black Box dan
metode user acceptance test. Dari hasil pengujian menggunakan metode UA T yang
dilakukan dengan memberikan kuesioner kepada semua user yang terlibat serta
untuk mengetahui pendapat pengguna terhadap aplikasi yang telah dibangun.
Sehingga didapatkan hasil persentase tingkat wusability dari sistem administrasi
pelaporan berdasarkan persepsi alternatif pengguna tergolong sangat kuat.

Kata kunci: Virtual Tour, MDLC, User Acceptance Test (UAT)

I. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang sudah sangat maju ini merupakan pengaruh besar ke
berbagai aspek kehidupan. Salah satunya bidang pendidikan yakni eksistensi pendidikan
sebagai upaya pengembangan jurusan di tengah perubahan global yang semakin cepat.
Dalam hal ini diperlukan adanya eksistensi pendidikan untuk pengenalan jurusan Sistem
Informasi sebagai jurusan teknologi yang dipublikasi secara visual untuk mengenal budaya
akademik, sarana prasarana, dan program kerja yang menunjang berlangsungnya proses
kegiatan yang ada. Jurusan Sistem Informasi merupakan salah satu dari sembilan program
studi yang berada dibawah naungan Fakultas Sains dan Teknologi UIN Alauddin
Makassar.

Salah satu pengenalan mahasiswa baru di jurusan Sistem Informasi yaitu dengan
PBAK atau Pengenalan Budaya Akademik Kampus yang bekerja sama dengan HMJ
masing-masing tiap jurusan. Setiap mahasiswa baru yang diterima diberikan waktu untuk

mengenal jurusan mulai dari pengenalan budaya akademik, sarana dan dan struktur
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organisasi di jurusan Sistem Informasi sampai pengenalan setiap ruangan di jurusan namun
terkadang terjadi kendala yang muncul, yakni tidak mencukupinya waktu untuk mahasiswa
baru mengenal budaya akademik dalam waktu 1-2 hari saja.

Saat ini virtualisasi digunakan oleh banyak institusi pendidikan. Virtual reality adalah
sebuah teknologi yang membuat pengguna user dapat berinteraksi dengan lingkungan yang
ada dalam dunia maya yang disimulasikan oleh komputer, sehingga pengguna merasa
berada di dalam lingkungan tersebut. Inovasi virtual reality memunculkan teknologi yang
baru yakni virtual tour.

Virtual tour merupakan teknologi penggabungan antara fotografi dengan informasi
yang bertujuan untuk memberikan informasi ruang secara menyeluruh dengan tampilan
360 derajat dan interaktif. Informasi ruang yang dimaksud dapat meliputi indoor maupun
outdoor yang mengacu pada konsep dimana objek seakan dapat dijelajahi seperti dunia
aslinya, dapat menelusuri ke segala arah, melihat ke segala arah, memutar dan menjelajahi

sekelilingnya.

II. METODOLOGI PENELITIAN
A. Jenis dan Lokasi Penelitian

Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan field research, yaitu dengan
melakukan penelitian langsung di lapangan untuk mengumpulkan data yang
diperlukan.

B. Pendekatan Penelitian

Pendekatan penelitian ini menggunakan pendekatan saintifik, yaitu
pendekatan berdasarkan ilmu pengetahuan dan teknologi dengan membuat
rancangan dan pembuatan sistem yang dapat digunakan oleh pengguna mencari
ruangan pada Jurusan Sistem Informasi UIN Alauddin Makassar sebelum ke lokasi
langsung.

C. Metode Pengumpulan Data

a. Observasi

Observasi merupakan pengumpulan data dengan cara mengadakan pengamatan
langsung untuk mengetahui permasalahan yang terjadi. Pada proses obervasi di
Fakultas Sains dan Teknologi, peneliti akan melakukan observasi dimulai pada

minggu pertama dimana penelitian akan dikerjakan.
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b. Dokumentasi
Dokumentasi adalah cara yang dilakukan untuk menyediakan dokumen-
dokumen dengan menggunakan bukti yang akurat dari pencatatan sumber-sumber
informasi khusus dari karangan/tulisan, buku, dan sebagainya. Hal ini dilakukan
untuk mendapatkan keterangan dan penerangan pengetahuan dan bukti. Penulis
melakukan dokumentasi yaitu dengan cara mengumpulkan data berupa gambar
objek 360° di Jurusan Sistem Informasi.
c. Studi Literatur
Pada tahap ini penulis mengumpulkan data dari sumber-sumber yang diperoleh
dari buku-buku maupun jurnal dan dokumen-dokumen yang berhubungan dengan
judul penelitian.
D. Teknik Pengolahan dan Analisis Data
a. Pengolahan Data
Pengolahan data dilakukan dengan proses pemeriksaan data apakah sudah
sesuai dengan hasil wawancara maupun pengamatan langsung. Data akan diberikan
identitas atau pengkodean data untuk memberikan kategori untuk jenis data yang
sama. Selanjutnya data disajikan dalam tabel tabulasi untuk memudahkan proses
analisis data.
b. Analisis Data
Analisis sistem adalah upaya yang dilakukan dengan cara mengumpulkan,
memilah-milah, mengklarifikasikan, dan mencatat yang dihasilkan catatan
lapangan serta memberikan kode agar sumber datanya tetap dapat ditelusuri.
E. Metode Pengembangan Sistem
Dalam penelitian ini, menggunakan metode Luther. Luther merupakan
pengembangan dari metode Multimedia Life Cycle Development (MDLC). Metode
Luther atau yang lebih dikenal sebagai metode MDLC mengungkapkan enam
tahapan, yaitu: konsep, perancangan, pengumpulan bahan, pembuatan, pengujian,
dan distribusi. Peneliti akan menggunakan prosedur penelitian yang dijelaskan
Luther Sutopo.
Alur pembuatan script pengujian sampai dengan menjalankan pengujian dapat

digambarkan seperti di bawah ini:
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Gambar I1.1 Tahapan Metode Pengembangan Luther
a. Concept (konsep)

Tahap ini untuk menentukan tujuan manfaat dari aplikasi yang penulis
inginkan dan siapa pengguna program (identifikasi audience). Selain itu
menentukan macam aplikasi (presentasi, interaktif, dlI).

b. Design (perancangan)

Tahap ini untuk membuat spesifikasi mengenai arsitektur program, gaya,
tampilan, dan kebutuhan material atau bahan untuk program.
c. Material Collecting (pengumpulan materi)

Tahap ini untuk mengumpulkan bahan yang sesuai dengan kebutuhan
dilakukan. Tahap ini dikerjakan parallel dengan tahap assembly.
d. Assembly (pembuatan)

Tahap ini dimana semua objek atau bahan multimedia dibuat. Aplikasi
didasarkan pada tahap design.
e. Testing (pengujian)

Tahap ini dilakukan dengan menjalankan aplikasi atau program dan dilihat
apakah ada kesalahan atau tidak. Dikenal juga sebagai tahap pengujian alpha (alpha
test), dimana pengujian dilakukan oleh pembuat atau lingkungan pembuatnya
sendiri.

f. Distribution (distribusi)

Tahap ini adalah tahap akhir dari penelitian ini, yang dimana sistem yang telah

dibuat di distribusikan kepada user.
F. Metode Pengujian Sistem
Pengujian perangkat lunak Implementasi Virtual Tour dilakukan dengan

pengujian Black Box Testing, di mana pengujian ini dilakukan oleh developer untuk
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memastikan semua fungsi dalam aplikasi telah berjalan dengan baik (Hidayat &
Muttaqin, 2018). Tahapan pertama adalah mengidentifikasi masukan lalu diuji agar
kita dapat mengetahui letak kesalahannya (Mustagbal, dkk,2015).

Lalu pengujian User Acceptance Test (UAT) yang dilakukan oleh user yang
berinteraksi langsung dengan sistem dan melakukan verifikasi fungsi dari sistem
untuk memastikan fungsi berjalan sesuai dengan kebutuhan user (Fitriana et al.,
2018).

III.HASIL DAN PEMBAHASAN
A.Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Analisis sistem yang berjalan merupakan suatu gambaran tentang sistem yang
diamati dan sedang berjalan saat ini, sehingga kelebihan dan kekurangan dapat
diketahui. Analisis sistem yang berjalan juga dapat memudahkan dalam
perancangan sistem yang baru. Adapun alur sistem yang berjalan saat ini adalah

sebagai berikut:

Gambar II1.1. Flowmap Diagram Sistem yang Sedang Berjalan

B. Perancangan Antarmuka
a. Halaman Utama User
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Gambar II1.2 Halaman Utama User
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b. Form Login Admin
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Gambar II1.3. Form Login Admin

c. Dashboard Admin

Gambar 111.4. Dashboard Admin

d. Menu Ruangan

e. Objek 360
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f.  Detail Objek
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Gambar II1.7 Detail Objek
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C.Perancangan Database
a. Tabel User
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C.Implementasi Sistem
a. Antarmuka Halaman Utama User
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Gambar II1.9. Tampilan Awal Halaman Utama User
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Gambar I11.10. Virtual Tour Program Studi Sistem Informasi

b. Antarmuka Form Login Admin

Gambar II1.11. Form Login Admin

c. Antarmuka Dashboard Admin

Gambar I11.12. Dashboard Admin

d. Antarmuka Menu _le_lal’l§al’1

Gambar I11.13. Tampilan Utama Menu Ruangan
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e. Antarmuka Menu Tenaga Pengajar

Gambar I11.14 Tampilan Utama Menu Tenaga Pengajar

f.  Antarmuka Menu Panorama

CENER

Gambar II1.15 Tampilan Utama Menu Panorama

g Antarmuka Menu Panorama Edit

Gambar II1.16. Panorama Edit

IV.KESIMPULAN

Berdasarkan dari analisis data pada penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa
penelitian ini mampu menghasilkan sistem yang dapat mengintegrasikan metode
MDLC pada Virtual Tour yang dapat dijadikan sebagai sarana pengenalan jurusan
Sistem Informasi UIN Alauddin Makassar, sehingga sistem ini bisa memudahkan
seluruh mahasiswa baru dan masyarakat umum untuk mengenali jurusan Sistem
Informasi UIN Alauddin Makassar. Hal ini dibuktikan berdasarkan kuesioner yang
terdiri dari 15 pertanyaan yang disebar ke 37 responden dan hasil uji coba sistem
informasi pelaporan administrasi tagihan pelanggan yang dilakukan diperoleh
kesimpulan bahwa dari persentase pengujian dengan user acceptance test yaitu
mencapai 90,3% schingga diketahui bahwa tingkat usability sistem pelaporan

berdasarkan persepsi alternatif pengguna tergolong sangat kuat.
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