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Abstrak Penelitian ini bertujuan untuk membangun teknologi monitoring berbasis aplikasi mobile guna 

memantau keberadaan dan kegiatan mahasiswa di lokasi Kuliah Kerja Nyata (KKN) di Universitas Islam 

Negeri (UIN) Alauddin Makassar. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan validitas dan akurasi monitoring 

lapangan, serta mempermudah dosen pembimbing dalam melakukan pengawasan terhadap aktivitas mahasiswa 

selama periode KKN. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah model waterfall, yang mencakup 

tahapan perencanaan, analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, dan pengujian. Hasil dari penelitian ini 

adalah sebuah aplikasi mobile yang terintegrasi dengan sistem akademik UIN Alauddin, hal ini akan 

memungkinkan pelaksanaan monitoring KKN dilakukan secara real-time dan efisien.  

Kata Kunci: sistem monitoring, kuliah kerja nyata, aplikasi mobile, model waterfall 

Abstract – This research aims to develop mobile application-based monitoring technology to monitor the 

activities of students at Field Study and Community Services locations at the State Islamic University Alauddin 

Makassar. This system is expected to increase the validity and accuracy of field monitoring, as well as make it 

easier for supervisors to supervise student activities during the Field Study and Community Services period. 

The system development method used is the waterfall model, which includes the stages of planning, needs 

analysis, system design, implementation and testing. The result of this research is a mobile application that is 

integrated with the UIN Alauddin academic system, this will enable KKN monitoring to be carried out in real-

time and efficiently.  
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PENDAHULUAN  

Sebagaimana halnya dengan mata kuliah lain, 

Kuliah Kerja Nyata (KKN) juga memiliki berbagai 

indikator yg harus dipenuhi untuk dapat diselesaikan 

dengan baik oleh mahasiswa. Pada pelaksanaan KKN 

di UIN Alauddin sertidaknya ada tiga indikator utama 

yang harus dipenuhi peserta KKN, diantaranya naskah 

publikasi jurnal pengabdian, laporan akhir berupa 

buku, dan bukti keberadaan di lokasi dan aktifitas 

selama periode KKN berupa lembar kerja harian 

(LKH). Untuk jurnal dan laporan berupa buku akan 

disampaikan ke pengelola KKN setelah periode KKN 

berakhir. Khusus indikator ketiga berupa LKH harus 

diisi oleh peserta KKN setiap hari mulai hari pertama 

hingga masa penarikan dari lokasi KKN. 

Saat ini pelaksanaan monitoring pelaksanaan KKN 

berupa LKH berbasis mobile dengan platform Android 

sudah dimanfaatkan. Namun terdapat kendala yang 

dihadapi saat ini adalah tingkat validitas isian LKH 

yang rendah, hal ini disebabkan karena masih adanya 

peluang kegagalan pengisian LKH jika di lokasi KKN 

tidak terdapat jaringan internet.  

Proses pengelolaan kegiatan KKN dimulai dengan 

proses pendaftaran, pembayaran, validasi persyaratan 

peserta, pembekalan, pendistribusian peserta ke posko 

yang ada, SPPD dosen pembimbing, persiapan 

pemberangkatan, manajemen transportasi, seminar 

desa, monitoring kegiatan mahasiswa KKN selama di 

lokasi, penarikan dari lokasi KKN, hingga penyusunan 

laporan akhir. Hingga saat ini proses registrasi dan 

pelayanan pra pemberangkatan peserta KKN sudah 
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dilakukan secara online kecuali proses monitoring 

peserta KKN selama berada di lokasi masih menjadi 

tantangan untuk memastikan peserta KKN berada di 

lokasi dan beraktifitas sesuai program kerja. 

Oleh sebab itu akan dikembangkan sebuah sistem 

aplikasi berbasis multiplatform yang berfungsi untuk 

memantau aktifitas keseharian mahasiswa peserta 

KKN dalam menjalankan program kerja dengan 

validitas yang tinggi meski pada locus KKN tidak 

terdapat sinyal internet yang memadai (blank spot). 

Dengan program aplikasi monitoring ini diharapkan 

kegiatan atau absensi yang dapat memvalidasi 

keberadaan mahasiswa KKN ini, diharapkan 

koordinasi tim pelaksana kegiatan KKN dapat menjadi 

lebih baik, seluruh tugas-tugas yang berkaitan dengan 

pengawasan dan pengendalian pelaksanaan KKN tidak 

ada lagi yang tumpang tindih dan koordinasi yang baik 

bisa terwujud.  

Dengan memperhatikan perkembangan teknologi 

telekomunikasi dan informatika (telematika) saat ini, 

akan sangat dimungkinkan untuk melakukan 

konvergensi antara teknologi web dan smartphone 

dengan manajemen pelaksanaan kegiatan KKN di UIN 

Alauddin. Kedua teknologi telematika web dan mobile 

diharapkan dapat memberikan konstribusi postif bagi 

pihak manajemen pengelola KKN di UIN Alauddin. 

METODOLOGI PENELITIAN 

Dalam pengembangan aplikasi ini, digunakan 

model incremental. Software yang dipecah menjadi 

beberapa fungsi atau bagian sehingga model 

pengembangannya secara bertahap. Pendapat lain 

mengartikan  model incremental  sebagai perbaikan  

dari model  waterfall  dan  sebagai standar pendekatan 

topdown.   

1. Requirement, Requirement adalah proses tahapan 

awal yang dilakukan pada incremental model 

adalah penentuan kebutuhan atau analisis 

kebutuhan.  

2. Specification,  Specification adalah  proses  

spesifikasi  dimana  menggunakan  analisis 

kebutuhan sebagai acuannya.  

3. Architecture Design, adalah tahap selanjutnya, 

perancangan software yang terbuka agar dapat 

diterapkan sistem pembangunan per-bagian pada 

tahapan selanjutnya.  

4. Code setelah melakukan proses desain selanjutnya 

ada pengkodean.  

5. Test merupakan tahap pengujian dalam model ini. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Data yang dibutuhkan dalam aplikasi Android ini 

meliputi data Dosen Pembimbing dan Mahasiswa. Data yang 

dibutuhkan tersebut diperoleh dari Pusat Pengabdian 

Massyarakat UIN Alauddin. Data aplikasi ini didasarkan dari 

data KKN Angkatan 75 2024 yaitu sebanyak 24 Dosen 

Pembimbing dan 2335 Mahasiswa, 8 Kabupaten, 24 

Kecamatan, 282 Kelurahan dan Desa. Data ini digunakan 

untuk menguji sistem sebagai pengguna aplikasi yang sudah 

terdaftar didalam sistem KKN dengan melakukan 

perekaman wajah di awal untuk mendapatkan token login 

untuk aplikasi ini. Data Dosen Pembimbing dan mahasiswa 

digunakan untuk  mendapatkan  informasi  mengenai  

biodata,  lokasi  penempatan  KKN  dan  mahasiswa 

bimbingannya.  Data Mahasiswa  digunakan  untuk  

mendapatkan  informasi  mengenai biodata, lokasi 

penempatan KKN, laporan pelaksana dan nilai KKN. 

Tahap impelementasi merupakan hasil dari perancangan 

sistem. Berikut beberapa tampilan halaman antar muka pada 

aplikasi Sistem Informasi KKN UIN Alauddin Berbasis 

Android. 
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PENGUJIAN SISTEM 

Pengujian menu sistem dilakukan untuk 

mengetahui apakah fungsi menu yang diberikan 

berjalan dan berfungsi sesuai dengan yang 

diharapkan. Pengujian ini menggunakan beberapa 

kriteria yang sudah ditentukan seperti kelas uji, 

daftar pengujian, skenario uji, hasil yang 

diharapkan, dan hasil yang diperoleh.Pengujian ini 

dilakukan terhadap pengguna yaitu Dosen 

Pembimbing dan Mahasiswa.  Dosen Pembimbing 

Lapangan (DPL) mengujikan seluruh  fungsi  yang  

dapat  dilakukan oleh  DPL.  Fungsi  –fungsi  

tersebut  adalah  pemantauan aktifitas harian di 

lokasi KKN. 

 

KESIMPULAN  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dapat 

disimpulkan beberapa hal sebagai berikut :  

1. Telah berhasil dibangun sistem informasi KKN 

berbasis android yang dapat membantu pihak PPM 

LP2M UIN Alauddin dalam mengelola informasi 

pelaksanaan KKN mahasiswa.  

2. Hasil pengujian tingkat kepuasan pengguna dapat 

disimpulkan pada Sistem Infomasi Kuliah Kerja Nyata 

UIN Alauddin Berbasis Android ini didapatkan Sangat 

Baik dengan rata-rata 88.4% dari Dosen Pembimbing 

Lapangan sementara Cukup Baik didapatkan dari 

Dosen Pembimbing Lapangan dengan rata-rata 62.12% 

dan bagian Mahasiswa tergolong Baik dengan rata-rata 

80.18% 
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